
 



 

БУБЕНЦЫ. 

Дети встают в круг. На середину выходят двое - один с бубенцом или колокольчиком, другой 

- с завязанными глазами. Все поют: 

Трынцы-брынцы, бубенцы, 

 Раззвонились удальцы: 

Диги-диги-диги-дон, 

Отгадай, откуда звон!  

После этих слов "жмурка" ловит увертывающегося игрока. 

 МАТУШКА-ВЕСНА  

Двое детей зелеными ветками   образуют ворота. Все дети говорят:    

Идет матушка-весна, 

Отворяйте ворота. 

Первый март пришел, 

Всех детей провел; 

А за ним и апрель 

Отворил окно и дверь; 

А уж как пришел май - 

Сколько хочешь гуляй! 

Весна ведет за собой цепочкой всех детей в ворота и заводит в круг. 

 ГОРЕЛКИ С ПЛАТОЧКОМ 

Игроки стоят парами друг за другом. Впереди водящий, он держит в руке над головой 

платочек. 

Все хором: 

Гори, гори ясно, 

Чтобы не погасло. 

Глянь на небо, 

Птички летят,      Колокольчики звенят! 

Дети последней пары бегут вдоль колонны (один справа, другой слева). Тот, кто добежит до 

водящего первым, берет у него платочек и встает с ним впереди колонны, а опоздавший 

“горит”, т. е. водит. 

                                      МЯЧИК К ВЕРХУ.  

Участники игры встают в круг, водящий идёт в середину круга и бросает мяч со словами: 

"Мячик кверху!" Играющие в это время стараются как можно дальше отбежать от центра 

круга. Водящий ловит мяч и кричит: "Стой!" Все должны остановиться, а водящий, не сходя 

с места, бросает мяч в того, кто стоит ближе всех к нему. Запятнанный становится водящим. 

Если же он промахнулся, то остаётся вновь водящим: идёт в центр круга, бросает мяч кверху 

- игра продолжается.  

Правила игры. Водящий бросает мяч как можно выше. Разрешается ловить мяч и с одного 

отскока от земли. Если кто-то из играющих после слова: "Стой!" - продолжал двигаться, то 

он должен сделать три шага в сторону водящего. Играющие, убегая от водящего, не должны 

прятаться за встречающимися на пути предметами.  

                                                    ИГРОВАЯ.  

Дети встают в круг, берутся за руки. В центре находится ведущий. Играющие ходят по кругу 

и говорят нараспев слова:  

У дядюшки Трифона  

Было семеро детей,  

Семеро сыновей:  

Они не пили, не ели,  

Друг на друга смотрели.  

Разом делали, как я!  

При последних словах все начинают повторять его жесты. Тот, кто повторил движения 

лучше всех, становится ведущим.  

  

  



                                                                         ГУСИ 

Для игры нужен рисунок на асфальте, где изображаются гусиный дом, извилистая тропинка, 

пруд.  

Все дети - гуси. Один из них - вожак. Он поведет гусей из дома на пруд. Все движения, 

которые делает гусь-вожак, повторяют гуси. Гуси идут друг за другом, на цыпочках, 

поджимают то одну, то другую ногу, машут крыльями, поворачивают голову в разные 

стороны. Но при этом никто не должен сойти с тропинки, оступиться. Все повторяют за 

вожаком: "Га-га-га!"  

Когда вожак скажет: "И скорей бегом на пруд!", гуси на перегонки бегут к пруду.  

                                                          ЛЯГУШКИ                    

На земле или на асфальте начертить небольшой квадратик - дом. Вокруг дома - четыре 

листика вперемежку с четырьмя кочками - пруд.  

Играть могут двое, четверо, шестеро ребят. Один из играющих - Лягушка-квакушка, 

остальные - лягушата.  

Лягушка-квакушка учит лягушат прыгать, она стоит справа от пруда, а лягушата - слева. 

Каждый лягушонок становится на квадратик - дом и, внимательно слушая команды 

Лягушки-квакушки, прыгает, отталкиваясь обеими ногами и приземляясь тоже на обе ноги.  

Лягушка четко и громко командует, один лягушонок прыгает, а остальные следят за тем, 

правильно ли он это делает. Например, команда может быть такая: "Кочка!.. Листик!.. 

Листик!.. Дом!.. Листик!.. Кочка!.. Кочка!.." - или любая другая, где дом, листик и кочка 

чередуются так, как захочет Лягушка-квакушка.  

Если лягушонок прыгал высоко и не перепутал ни одной команды, он становится рядом с 

Лягушкой, а если ошибся - к лягушатам и должен будет после всех учиться прыгать снова.  

Весёлые, как девочки,  

Проворные, как мальчики,  

Зелёные, как листки,  

Прыгучие, как мячики -  

Весёлые,  

Проворные,  

Прыгучие подружки -  

Зелёные,  

Зелёные,  

Зелёные лягушки!  

Все квакают и квакают  

И слышно вдалеке:  

Ква-ква! Ква-ква!  

Бре-ке-ке!  

                                                                    ВОРОБУШКИ    

Перед началом игры начертить на земле площадку, а на ней - дерево с домиками-

гнездышками, окошко, дорожку, скамейку, аллейку. Гнездышек на дереве должно быть 

столько, сколько будет в игре детей. Кто-нибудь из них будет кошкой. Кошка стоит за 

площадкой в любом месте.  

Ребята поют песенку про воробушков и перелетают с дорожки на скамейку, со скамейки на 

аллейку и т. д., до тех пор, пока не произнесут: "И на дерево от кошки - Шур! - скрылась!"  

Кошка вбегает на площадку и старается схватить воробушка, пока он летит в гнездышко. 

Пойманный становится кошкой, а игра продолжается.  

Воробушки, бойтесь кошки -  

Не скачите по дорожке,  

Не сидите на скамейке,  

Не летайте по аллейке,  

Под окном не клюйте крошки:  

Попадёте рыжей кошке -  

Мур-мур-р-р! - в лапы.  

Стайка дружных воробьишек -  

Чик-чирик! Слетела с крыши,  

Посидела на скамейке,  



Полетала по аллейке,  

Поклевала быстро крошки  

И на дерево от кошки -  

Шмур-р-р! - скрылась.  

                                                            ГОРЕЛКИ      

Играющие становятся в две колонны (парами, впереди - водящий). Все хором произносят:  

Гори, гори ясно,  

Чтобы не погасло.  

Глянь на небо -  

Птички летят.  

Колокольчики звенят!  

Раз, два, три - беги.  

С последним словом дети, стоящие в последней паре, отпускают руки и бегут в начало 

колонны: один - слева, другой - справа. Водящий пытается поймать одного из них, прежде 

чем дети успевают встретиться и взяться за руки. Если водящему удается это сделать, то 

одного из детей он берет за руку и встает с ним в пару.  

                                                МОРОЗ-КРАСНЫЙ НОС   

На противоположных сторонах площадки обозначают два дома, в одном из них 

располагаются играющие. Посередине площадки встает водящий - Мороз- 

Красный нос. Он говорит:  

Я Мороз-Красный нос.  

Кто из вас решится  

В путь-дороженьку пуститься?  

Играющие отвечают:  

Не боимся мы угроз  

И не страшен нам мороз.  

После этого дети перебегают через площадку в другой дом. Мороз догоняет их и старается 

заморозить (коснуться рукой).   

                                          ЛЯГУШКИ В БОЛОТЕ  

С двух сторон очерчивают берега, в середине - болото. На одном из берегов находится 

журавль (за чертой).. лягушки располагаются на кочках (кружки на расстоянии 50 см) и 

говорят:  

Вот с намокнувшей гнилушки 

В воду прыгают лягушки.  

Стали квакать из воды:  

Ква-ке-ке, ква-ке-ке  

Будет дождик на реке.  

                                                               ЛИСА И КУРЫ 

Дети изображают кур. Один из играющих - петух, другой - лиса. Куры ходят по площадке, 

ищут корм. Лиса внимательно следит за ними. По указанию педагога  

(незаметно для всех) выходит лиса и тихонько подкрадывается к курам. Петух громко 

кричит: "КУ-КА-РЕ-КУ!" Куры убегают, взлетают на насест (бревно, скамейку). Петух 

должен убежать последним. Лиса ловит тех кур, которые не успели быстро подняться на 

насест и удержаться на нём. После двух-трёх кратного проведения игры выбирают других 

детей на роль петуха и лисы.  

                                                              ЛОШАДКИ  

Играющие разбегаются по всей площадке и на сигнал воспитателя "Лошадки" бегут, высоко 

поднимая колени. На сигнал "Кучер" - обычная ходьба. Ходьба и бег чередуются. 

Воспитатель может повторить один и тот же сигнал подряд. 

                                                  ВОРОБУШКИ И КОТ  

Дети-воробушки прячутся в свои гнёздышки (за линию, в кружки, нарисованные на земле) 

на одной стороне площадки. На другой стороне площадки греется на солнышке кот. Как 

только кот задремлет, воробушки вылетают на дорогу, перелетают с места на место, ищут 

крошки, зёрнышки (дети приседают, стучат пальцами по коленям, как будто клюют). Но вот 

просыпается кот, мяукает и бежит за воробушками, которые улетают в свои гнёзда. 

                                              КУРОЧКА-ХОХЛАТКА  



Воспитатель изображает курицу, дети - цыплят. Один ребёнок сидит на скамейке, вдали от 

остальных детей. Это кошка дремлет на солнышке. Курица-мама выходит с цыплятами 

гулять. Воспитатель говорит:  

Вышла курочка-хохлатка,  

С нею жёлтые цыплятки.  

Квохчет курочка: "Ко-ко,  

Не ходите далеко".  

Приближаясь к кошке, он говорит: 

На скамейке у дорожки  

Улеглась и дремлет кошка...  

Кошка глазки открывает  

И цыпляток догоняет.  

Кошка открывает глаза, мяукает и бежит за цыплятами, которые вместе с курицей убегают. 

                                             САЛКИ, ИЛИ ПЯТНАШКИ 

Одна из самых распространенных игр в России, имеет разных местах разные названия и 

варианты. 

По жребию выбирают одного водящего — «салку», или «пятнашку». Условно устанавливают 

границы площадки. Играющие разбегаются, а водящий догоняет их, стараясь коснуться кого-

либо рукой, «осалить», «запятнать». Кого догонит и «осалит», тот становится «салкой», 

«пятнашкой». Он начинает ловить играющих, а бывший «салка» убегает со всеми. В игру 

можно играть, пока не надоест. 

                                                                     ЛИСА 

Играющие считаются до тех пор, пока не останется один человек. Его дразнят: «Лиса, лиса, 

долгий хвост!» «Лиса» бросается ловить игроков, и тот, кого она поймает, помогает ей 

ловить остальных. 

Указания к проведению: эта игра для дошкольников; чем больше участников, тем она 

интереснее.   

ЛЯГУШКА 

Играющий, изображая лягушку, садится на корточки. Участники игры подходят к нему со 

словами: «Я в лягушечьем доме, что хочу, то делаю». «Лягушка» встает и догоняет 

играющих, которые стараются добраться до своего домика. Добежавший игрок говорит: 

«Дома», или «В своем доме». Пойманный становится лягушкой. 

 .                                                          ЯСТРЕБ И ПТИЦЫ 

«Ястреб», выбранный жеребьевкой, прячется от «птиц». Когда они приближаются к нему, 

выскакивает из засады и ловит их. Пойманный  играющий становится «ястребом». Игра 

повторяется. 

                                                      ПЧЕЛКИ И ЛАСТОЧКИ 

Играющие — пчелы — «летают» на поляне и поют, приговаривают: 

Пчелки летают.  

Медок собирают.  

Зум, зум, зум!  

Зум, зум, зум! 

«Ласточка», выбранная по жребию, сидит в своем «гнезде» и слушает их пение. По 

окончании песни «ласточка» говорит: «Ласточка встанет, пчелку поймает». С последним 

словом она вылетает из «гнезда» и ловит «пчел». Пойманный становится «ласточкой», игра 

повторяется. 

Указания к проведению: игра интересна малышам. Можно играть со всей группой. Условие 

одно: «пчелы» должны летать по всей площадке и удаляться только после слов «ласточки». 

                                                                     БАБА-ЯГА 

Один из играющих, выбранный по жребию Бабой-Ягой, становится в стороне. Остальные 

подходят к нему и дразнят: 

Баба-Яга, костяная нога.  

С печки упала,  

Ногу сломала.  

Пошла в огород,  

Испугался народ.  



Побежала в баньку,  

Испугала зайку. 

                                                              ЗАРЯ-ЗАРЯНИЦА 

Играющие садятся в круг на корточки. Водящий («заря-заряница») ходит вне круга, прячет 

за спиной «ключи» — платочек с завязанным узелком. Ходит «заря-заряница», вместе со 

всеми приговаривает: 

Заря-заряница,  

Красная девица, 

По небу ходила,  

Ключи обронила.  

Месяц видел,  

Солнце скрало! 

Водящий пытается незаметно положить кому-нибудь сзади «ключи». Играющим нельзя 

оглядываться, поворачивать голову. Тот, кому положили «ключи», бежит за водящим, бьет 

его платочком, приговаривая: «  

                                                       ДЕДУШКА-САПОЖНИК 

По считалочке выбирается «дедушка-сапожник». Он становится в центре круга, 

образованного играющими. Начинается диалог: 

Дети: Дедушка-сапожник, сшей нам сапоги! 

Сапожник: Погодите, детки, потерял очки! 

Дети: Дедушка-сапожник, сколько с нас 

возьмешь? 

Сапожник: Два рубля с полтиной, пятачок и грош. 

Дети: Дедушка-сапожник, ты с ума сошел! 

Сапожник: Погодите, детки, я очки нашел! 

Во время диалога дети сужают круг, приближаясь к «сапожнику». После произнесения 

последних слов «дедушка» старается поймать кого-нибудь из играющих. Пойманный 

становится «дедушкой-сапожником». 

                                           БАШМАЧНИК (ВАРИАНТ) 

Играющие встают в круг и берутся за руки, если их немного, то держат с соседом за концы 

свернутый жгутом носовой платок. В середину круга садится «башмачник», выбранный 

считалкой. Он делает вид, что шьет сапоги, приговаривает: «Хорошенькие ножки, 

хорошенькие ножки, примерьте  сапожки!» Играющие, быстро вращаясь по кругу, отвечают: 

«Примеряй, примеряй!» После этих слов «башмачник» должен, не вставая со своего места, 

протянуть руку и «осалить» кого-нибудь из круга. Пойманный и «башмачник» меняются 

местами. 

                                            В САПОЖНИКА (ВАРИАНТ) 

Чертится домик «сапожника» в виде «улитки». «Сапожник», выбранный по жребию, 

находится в самом центре. Играющие по очереди «звонят» к нему в дом. После звонка 

«сапожник» бежит по спиральной дорожке к двери, приглашает гостя к себе. 

Гость: Сапожник, сапожник, почини мне ботинки (туфли, сапоги и пр.) Сапожник «снимает 

мерки» с обуви — обводит палочкой ступню гостя — и имитирует ремонт обуви. Затем 

называет цену. 

Гость (отвлекает внимание сапожника): Сапожник, сапожник, смотри, вон птичка летит 

(самолет и пр.). 

Сапожник смотрит на небо, а гость убегает по спиральной дорожке. Сапожник догоняет и 

старается «осалить». Если догонит — меняются ролями, а если нет, то сапожник встречает 

следующего гостя. 

                                                                  ВОЛК И ДЕТИ 

Один из играющих, по жребию, изображает волка, остальные— дети. «Волк» сидит в 

стороне и молчит. Дети, делая вид, что собирают ягоды в лесу, подходят к «волку», 

приговаривают: 

Щипаю, щипаю по ягодку,  

По черную смородинку,  

Батюшке на вставчик.  

 Матушке на рукавчик,  



Серому волку Травки на лопату. 

С последними словами дети бросают в «волка» травку и бегут врассыпную, а «волк» ловит 

их. Пойманный становится «волком». Если «волк» никого не поймал, он возвращается на 

свое место. 

                                          У МЕДВЕДЯ ВО БОРУ (ВАРИАНТ) 

Игра та же, только дети дразнят «медведя». Собирая грибы и ягоды, они приговаривают: 

У медведя во бору 

Грибы, ягоды беру!  

Медведь простыл,  

На печи застыл!  

У медведя во бору  

Грибы, ягоды беру!  

А медведь не спит  

И на нас рычит! 

«Медведь» начинает ворочаться, потягиваться, выходит из берлоги и ловит детей. 

Пойманный становится «медведем». 

                                              ОХОТНИКИ И УТКИ 

На площадке чертят 2 линии на расстоянии 6— 8 м одна от другой, произвольно определяют 

ширину площадки (тоже ограничивают линиями).  

Играющие по сговору делятся на две команды — «охотников» и «уток». «Охотники» 

становятся за начерченными линиями, «утки» располагаются в центре. «Охотники» 

перебрасывают мяч друг другу и в удобный момент бросают его в «уток». «Осаленная» 

мячом «утка» выходит из игры. Игра продолжается до тех пор, пока не будут «подстрелены» 

все «утки», после чего команды меняются ролями. 

Указания к проведению: в этой игре могут участвовать от 4 до 12 человек. Лучше играть в 

мяч во время прогулки в лес, выбрав ровную полянку. Мяч должен быть среднего размера.  

Правила: «охотники» не имеют права заступать за черту, нельзя «осалить утку» мячом, 

отскочившим от земли; «подстреленная утка» временно не участвует в игре (пока не будут 

«осалены» все «утки» и команды не поменяются местами). Каждая команда имеет своего 

капитана («мати  

                                                           РЕПКА 

Изображающий репку (его выбирают с помощью считалки) крепко держится за 

неподвижный предмет: дерево, пенек, столб. Остальные обхватывают друг друга за талию. 

Один из игроков старается «выдернуть репку», т. е. оттащить от дерева игрока, 

изображающего репку. Если это удается, все играющие теряют равновесие и падают на 

землю, только самые ловкие могут удержаться на ногах. Если ряд оборвался, а репку не 

вытащили, все смеются: «Не поели репки». 

Указания к проведению: минимальное число участников — 4 человека. В эту игру хорошо 

играть в лесу во время прогулки, выбрав удобную площадку. После нескольких неудачных 

попыток «вытянуть репку» выбирается новая «репка». Все играющие должны побывать в 

этой роли. Эта игра интересна детям дошкольного возраста. 

                                                              СЛОН 

Играющие делятся на две группы, одна изображает слона, другая — наездников. Играющие 

первой группы становятся один за другим, обхватив друг друга за пояс (лицом к стене). 

Первый, согнувшись и опустив голову, упирается руками в стену. Крепко держась друг за 

друга, они изображают слона. Игроки другой группы один за другим с разбега запрыгивают 

на «слона» так, чтобы сесть верхом как можно дальше вперед, оставив место для следующих. 

Когда запрыгнули все игроки, «слон» медленно раз-ворачивается и везет седоков до 

условленного места и обратно. 

                                                                 ТРУБОЧКИ 

Играющие разбиваются на пары. Каждая пара берется за руки и начинает виться, т. е. 

вращаться вокруг своей продольной оси, припевая: 

Вьется ли, вьется ли трубочка,  

Вьется ли, вьется ли серебряная... 

                                                                ШЛЕПАНКИ 



Играющие становятся в круг лицом к центру на расстоянии примерно шага друг от друга. По 

считалочке выбирают водящего. Он выходит в центр круга, называет по имени одного из 

детей и бросает мяч о землю так, чтобы он отскочил в нужном направлении. Тот, чье имя 

назвал водящий, ловит мяч и отбивает его — шлепает ладонью. Число отбиваний мяча 

устанавливается по договоренности, но не более пяти, чтобы остальным играющим не 

пришлось долго ждать своей очереди. После отбиваний мяча играющий перебрасывает его 

водящему, и игра продолжается, пока кто-то не уронит мяч. В этом случае игра начинается 

сначала. Тот, кто уронил мяч, встает на место водящего. 

                                                                ЗЕВАКА 

Участники игры встают в круг на расстоянии одного шага друг от друга и начинают 

перебрасывать мяч, называя по имени того, кто должен его ловить. Мяч перебрасывают, пока 

кто-нибудь из игроков не уронит его. Уронивший встает в центр круга и по заданию 

играющих выполняет 1—2 упражнения с мячом. С провинившихся можно брать фанты, а 

при разыгрывании предлагать выполнить упражнения с мячом: высоко подбросить мяч и, 

когда тот отскочит от земли, поймать его; подбросив мяч вверх прохлопать несколько раз в 

ладоши и поймать мяч и т. п. 

                                                                 ЗАЙЧИК 

Играющие становятся в круг на расстоянии одного шага друг от друга. По жребию выбирают 

«зайчика», он становится в круг. Участники игры перебрасывают мяч так, чтобы он задел 

«зайчика». «Зайчик» бегает по кругу, увертывается от мяча. Если кто промахнется, бросая 

мяч в «зайчика», то сам становится им. 

  

                                                             ИГРЫ-ЗАГАДКИ 

ОТГАДЫВАНИЕ  

Считалкой выбирают водящего, закрывают ему руками глаза, поворачивают и крутят в 

разные стороны, а затем валят на землю лицом вниз, не открывая ему глаз. Положенный 

таким образом водящий должен угадать, куда он «летит», например, к лесу, к деревне и пр. 

При этом приговаривают: 

Катай-катай каравай,  

Куди твоей головой.  

К лесу-малесу,  

В огород залезу,  

Гряды ископаю, 

Тычник изломаю,  

Куди твоей головой? 

Если водящий отгадает правильно, его освобождают, а на его место становится следующий 

из играющих. 

                                                               ИВАН-КОСАРЬ И ЗВЕРИ 

Для этой игры используется специальная считалочка для выбора водящего: 

Иван с косой,  

Не ходи босой,  

А обутый ходи,  

Себе лапти сплети.  

Если будешь ты обут  

Волки, лисы не найдут,  

Не найдет тебя медведь,  

Выходи, тебе гореть! 

Остальные играющие называют себя различными зверями, кто волком, кто медведем, кто 

лисой, кто зайцем и т. д. «Иван-косарь» берет в руки палку («косу») и делает движения, как 

при косьбе. «Звери» переговариваются с ним: 

— Иван-косарь, что ты делаешь? 

— Траву кошу. 

— А зачем косишь? 

— Коров кормить. 

— А зачем коровы? 

— Молочко давать. 



— А зачем молочко? 

— Сырцы делать. 

— А зачем сырцы? 

— Охотников кормить. 

— А зачем охотников кормить? 

— В лесу зверей ловить! 

«Звери» быстро разбегаются кто куда, а «Иван-косарь» бежит их искать и ловить.   

  

                                                                      СЧИТАЛКИ 

Цынцы—брынцы,  

Балалайка! 

Цынцы—брынцы,  

Поиграй-ка!  

Цынцы—брынцы,  

Не хочу! 

Цынцы—брынцы, 

Вон пойду!  

******* 

Пчелы в поле полетели,  

Зажужжали, загудели.  

Сели пчелы на цветы,  

Мы играем — водишь ты. 

****** 

Мимо леса, мимо дач  

Плыл по речке красный мяч.  

Увидала щука, что это за штука?  

Хвать, хвать! Не поймать.  

Мячик вынырнул опять.  

Он пустился дальше плыть,  

Выходи, тебе водить. 

****** 

Раз пошли ребята к речке,  

Два весла несли в руках.  

Им навстречу — три овечки  

И четыре индюка.  

Все ребята испугались,  

Весла бросили в кусты,  

Испугались, разбежались,  

А найти их должен ты! 

****** 

Петушок, петушок,  

Покажи свой кожушок.  

Кожушок горит огнем,  

Сколько перышек на нем?  

Раз, два, три, четыре, пять,  

Тебе из круга выбегать! 

****** 

Катилось яблочко мимо сада,  

Мимо ограды.  

Кто поднимет,  

Тот и выйдет. 

****** 

Тик-так, тик-так, 

Под мостом жил синий рак, 

Рак схватил кота за хвост. 

Мяу-мяу, помогите! 



С хвоста рака отцепите! 

Все бегут и ты беги,  

Коту Ваське помоги. 

****** 

В круг широкий, вижу я,  

Встали все мои друзья.  

Я для вас, мои дружки,  

Затеваю пирожки:  

Быстро нужно их испечь,  

Ты пойдешь, затопишь печь. 

****** 

Тиличинчики гостили  

У веселых Чиличилей,  

Пили чай, печенье ели,  

Кто-то пролил сладкий чай,  

Тот, кто пролил, отвечай! 

****** 

Подогрела чайка чайник,  

Пригласила в гости чаек,  

Прилетели все на чай!  

Сколько чаек? Отвечай! — Семь! 

Раз, два, три, четыре,  

Пять, шесть, семь. (Седьмой выходит) 

****** 

Ахи, ахи, ахи, ох!  

Маша сеяла горох,  

Уродился он густой.  

Мы помчимся, ты постой! 

****** 

Тели-тели, — птички пели,  

Взвились, к лесу полетели.  

Стали птички гнезда вить,  

Кто не вьет, тому водить! 

****** 

Раз, два, три, четыре!  

Жили мыши на квартире,  

Чай пили, чашки били,  

По три денежки платили 

Кто не хочет заплатить,  

Тому надо и водить! 

****** 

Ехал мужик по дороге,  

Сломал колесо на пороге.  

Сколько ему нужно гвоздей?  

Говори поскорей,  

Не задерживай добрых людей. — Пять! 

Раз, два, три, четыре, пять. (Пятый выходит) 

****** 

Шла кукушка мимо сети,  

А за нею — малы дети.  

Кукушата просят пить,  

Выходи, тебе водить. 

****** 

Раз, два, три, четыре,  

Кто не спит у нас в квартире?  

Всем на свете нужен сон,  



Кто не спит, тот выйдет вон! 

****** 

Радуга-дуга,  

Не давай дождя,  

Давай солнышка,  

Колоколнышка. 

Или: 

Медведь, медведь,  

Разгонь тучу:  

Дам тебе Овса кучу. 

****** 

   

                                              ЛЕТНИЕ ЗАКЛИЧКИ И ПРИГОВОРКИ 

Летний дождь приносил и радости и огорчения. Во время игр на улице ребятишки так 

закликали дождь: 

Мочи, мочи, дождь,  

На нашу рожь;  

На бабушкину пшеницу,  

На дедушкин ячмень  

Поливай весь день. 

****** 

Дождик, дождик, пуще  

На бабину капусту,  

На мой ячмень  

Прокатай весь день. 

****** 

Дождичек, роси, роси,  

Девушка, расти, расти! 

****** 

Дождик, дождик, пуще!  

Едет Ванька с гущей,  

Задел за пенек —  

Осветился огонек,  

Задел за кочку —  

Пролил гущи бочку. 

****** 

Иди, дождик, дождичек,  

Пробуравь землицу,  

Дай нам водицу! 

****** 

Когда дожди шли не переставая, просили у радуги прекратить его: 

Радуга-дуга,  

Перебей дождя,  

Подай солнышка. 

 

 


